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원활한 Mask 제작과 불필요한 수정 및 제작 지연을 방지하기 위해 아래 사항을 반드시 확인해 주시기

바랍니다. 아래 체크리스트의 모든 항목을 검토하여 이상이 없는 경우에만 도면 접수를 부탁드립니다.

체크 항목에 해당하는 문제가 확인될 경우, 수정 후 접수해 주시기 바랍니다.

□ 평면도 형태의 도면으로 설계되고 방향(동·서·남·북)이 올바르게 설정되어 있어야 합니다.

□ Z값(3D 정보)이 포함되지 않은 2D 도면으로 설계되어야 합니다.

□ Mask 0,0 에 배치 될 Wafer 나 Mask Size 형태의 참고 레이어가 포함되어 있어야 합니다.

□ Open Line은 Join 처리하여 폐합(Closed)된 Polygon으로 설계되어야 합니다.

□ Pattern에 미세한 Gap이 발생하지 않도록 설계되어야 합니다.

□ Twist 형태의 Polygon은 사용하지 않아야 합니다.

□ 제작할 Mask별로 Layer를 구분하여 설계해야 합니다.

□ 제작 되지 않는 불필요한 Pattern은 모두 삭제해야 합니다.

□ 영역( Region) 객체는 Explode 처리해야 합니다.

□ Spline(자유곡선) 및 Ellipse(타원) 사용을 지양하고 Circle 또는 ARC로 설계해야 합니다.

□ Block 사용 시 X축과 Y축 Scale은 동일하게 적용해야 합니다.

□ 반복되는 배열(Unit) Pattern은 Block으로 설계해야 합니다.

□ 배열 제작을 위한 Guide Box 및 배열 정보를 포함하여 설계해야 합니다.

□ Hatch는 제거하고 Line 기준으로 설계해야 합니다.

□ Logo 및 Alignment Pattern은 TEXT(Font)가 아닌 Polygon으로 설계해야 합니다.

□ 동일 위치의 중복 Pattern 및 Hidden Inner Pattern은 설계하지 않아야 합니다.

□ 제작 대상 Layer명을 사양서에 정확히 기재해야 합니다.

Auto CAD - Design Self Check !

#완벽한 품질은
#Self Check부터
#신속 # 정확한 #Confirm
#원해요 #WIN-WIN
#Check #설계시유의사항
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□ 타 Format 설계 후 GDS로 Format 만 변경 하지 않고 GDS 설계 Tool로 설계 된 GDS 도면이어야합니다.

□ PCell 기반 데이터는 Polygon으로 변환(Flatten)하여 GDS로 출력해야 합니다.

□ Top Cell, Layer No., Data Type 정보를 사양서에 정확히 기재해야 합니다.

□ 모든 Path는 Flatten하여 Polygon으로 변환해야 합니다.

□ TEXT는 Label이 아닌 Polygon(Flatten) 형태로 변환해야 합니다

□ No Length(Line 길이 0) 객체가 없어야 합니다.

□ No Width(폭 0) 중복선이 없어야 합니다.

□ Window Limit을 적절하게 설정해야 합니다.

※ 위 사항을 확인한 후 이상이 없는 도면만

접수해 주시기 바랍니다.

GDS - Design Self Check !

#완벽한 품질은
#Self Check부터
#신속 # 정확한 #Confirm
#원해요 #WIN-WIN
#Check #설계시유의사항


