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드리는 말씀

안녕하세요. 마이크로이미지 Data prep 입니다.

도면 데이터 전달 방식과 관련하여 안내 및 협조 요청 드립니다.

AutoCAD 기반 도면의 경우, 프로그램 특성상 타 프로그램으로 변환하여 사용하는 과정에서

해석 방식의 차이로 인해 일부 형상 누락, 좌표 오차, 표현 차이 등이 발생할 수 있습니다.

이로 인해 공정 진행 시 데이터 정확도 저하 및 품질 문제로 이어질 가능성이 있습니다.

이에 당사에서는 보다 안정적인 데이터 운용을 위해, 가능한 경우 GDS, Gerber 등

노광용 표준 Format으로 데이터를 전달해 주실 것을 요청드립니다.

해당 Format은 공정 호환성이 높아 데이터 손실 및 변형 가능성을 최소화할 수 있습니다.

원활한 작업 진행을 위해 협조 부탁 드리며,  관련 문의사항이 있으시면 언제든지 연락 부탁드립니다.

감사합니다.
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설계 오류의 유형에 따른 유의사항 (Auto Cad , GDS 공통)

오류의 유형

미세 GAP – 원본 도면내 존재시 실선 구현 가능성이 있으며, 구현시 실제 설계 치수보다 더 크게 구현될 수 있습니다.

아래 이미지와 같은 형태의 GAP 발생 설계는 금지 부탁드리며 GAP 없는 Out line 화 된 형태로 설계 부탁드립니다.

CAD 도면 내 Z 축 설계 확인

※ 설계 준수 사항 미준수 및 오류유형에 해당하는 제작 Miss는 보증되지 않습니다. 
필독하시어 주의 설계 부탁 드립니다.

(x)

(o)

여러 개 Polygon 을 맞닿는 형식으로
나열하여 연결면적 구현을 위한 설계
미세 gap 설계시 구현 이슈 발생

단면적 Polygon 설계 요청
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Auto CAD 설계 준수 사항

1. 설계 단위는 mm 또는 um 로 준수

2. 도면 방향 : 평면도 상태, 동서남북 설계 준수

도면 원점 : Mask 0,0 배치 될 기준이 되는 Wafer 형태나 Box 형태의 참고 레이어 필요

3. 형성하고자 하는 패턴은 폐곡선으로 형성, Hatch 속성 사용 자제

Open line   Join 명령으로 폐곡선화 / 중첩된 폐합되지 않은 선  폐합된 폴리곤

※ 폐곡선 위배사항 : 선 또는 점의 중복, 점과 점의 어긋남, Twist

4. 여러 모델을 하나의 파일로 설계 할 경우, 각 모델 별로 Layer 를 분리 설계

5. 동일 패턴을 반복하여 설계 할 경우 패턴 블럭화 하여 설계 반영

6. 단일 패턴의 배열 개체수가 많아 용량이 커지는 경우, 배열 Unit 및 배열 기준 Guide 선, 배열 정보와 영역을 표시

 간단한 배열의 경우 무상 서비스 처리, 도면 구성이 복잡 및 다량의 배열 요청 시 Charge 발생

7. 제작용 DWG 송부시, Mask 에 형성하고자 하는 패턴 외 불필요한 패턴은 제거

 작업자간 의사소통 및 전달의 문제로 의도하지 않은 패턴이 제품에 형성 될 위험 존재

8. 도면 수정시 Revision 에 대하여 파일명에 누적 관리 적용  도면에 사용에 대한 혼선 방지 (예시파일명 : MICROIMAGE MASK 제작_R1.dwg ) 

OPEN LIINE 설계 (X) JOIN 으로 폐곡선화 (O) 폐합된 폴리곤 (O)폐합되지 않은 선 (X) Twist (X) Contact (O)

※ 설계 준수 사항 미준수 및 오류유형에 해당하는 제작 Miss는 보증되지 않습니다. 
필독하시어 주의 설계 부탁 드립니다.

블럭화
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Auto CAD 설계 오류의 유형에 따른 유의사항

오류의 유형

1. Hatch, Solid 속성과 line 속성 혼재 설계 금지  패턴변형  Line 으로만 설계 요청

( Hatch Line 불일치 시 보증 되지 않음 )

CAD 도면 내 Z 축 설계 확인

숨겨진 Inner 패턴 오류

패턴 단선 발생

2. AUTO CAD 고유의 속성 사용 금지  Software 호환성 문제로 누락 또는 변형 발생 (비보증)

- 영역(Region)  CAD 설계 시 배제, 또는 Explode 후 도면 접수

- 타원(Ellipse) / 스플라인(Spline)  각이 지는 현상 발생  Polyline 및 Arc 설계를 권장

- 3D 설계 (Z축 설계) 금지  2D 도면으로 접수

- 전역 폭 또는 LWPOLYLINE 은 폭(두께)으로 구현되는 속성이며, 해석의 차이 有

5. 블록 설계 후 X, Y 스케일 값이 상이한 경우 ARC 및 CIRCLE 은 변형 됩니다. 블록 설계 시 X, Y 동일 스케일 값 설계

 ARC 는 직선화 / Circle 은 Center점 좌표 이동 변형 등 오류가 발생

4. 불필요 Inner 패턴은 삭제 후 접수  불필요 Inner 패턴은 음영 작업시 반전 되어 단락 또는 중첩 발생

3. TEXT : 위치 및 FONT 가 정확해야하는 Text (LOGO 및 Align KEY 등) 의 경우 Polygon 화 하여 접수

 사용프로그램과 지정 Font Style에 따라 상이하게 구현 됨.

SHX Font 는 Auto cad 전용 Font 로 호환되지 않음, 누락 여부 확인 불가  Polygon 화 하여 접수

Hatch 와 라인 불일치 오류 발생 ( 붉은색 Hatch , 흰색 line)

Z 축 설계의 오류

녹색 : Z 축 설계 붉은색 : Z 축 미 설계 SPLINE 설계 오류

하늘색 : SPLINE 설계 , 붉은색 : 각이지는 현상

※ 설계 준수 사항 미준수 및 오류유형에 해당하는 제작 Miss는 보증되지 않습니다. 
필독하시어 주의 설계 부탁 드립니다.
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GDS 설계 시 주의 사항

2. 동일한 CELL Name( 대소 문자 포함 ) 사용 금지  프로그램 내 정상 인식 X, 데이터 누락 발생

TOP Structure

COMPONENT_A COMPONENT_A

Sub_el1 Sub_el2 Sub_el3 Sub_el4

1. Path 속성 사용 자제  프로그램의 옵션 별 해석 상이, 데이터 변형 발생

 Flatten 후 Polygon화 하여 설계 권장

3. Label 속성 사용 금지  Label 은 MASK 데이터로 구현되지 않는 속성

 Polygon화 하여 설계

Path : 선 중심선( Stard & End ) + Width 로 정의되는 객체

Label(Text) : 문자 정보(이름, 주석, net 이름 등) 를 표시하는 객체

Label 속성 Data 변환 시 Label 속성 누락 됨

※  No Length ( Start & End 가 없고 중심점만 가짐 ) 설계 금지

- CAD 포맷을 GDS 포맷으로 변경 시 속성 변경 됨  CAD 원본으로 접수 권장

※ 설계 준수 사항 미준수 및 오류유형에 해당하는 제작 Miss는 보증되지 않습니다. 
필독하시어 주의 설계 부탁 드립니다.
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GDS 설계 시 주의 사항

4. 설계 Tool 간의 호환성 문제 발생

Pcell 기반으로 설계된 데이터  타 Tool에서 정상 인식 X ( 패턴 누락 )  Polygon Geometry 변환 후 GDS로 Export 하여 접수

※ PCell(Parameterized Cell) : 파라미터 값으로 자동 생성되는 IC 레이아웃 셀

특정 툴 전용 코드 기반의 데이터  데이터 유실 및 변형 방지를 위해 반드시 Polygon 데이터로 확정(Flatten)하여 보내주셔야 합니다.

5. 설계 하는 GDS 구조에 따른 정보 Inform 필요 ( 제작하는 마스크 결정하는 중요한 정보 )

- 일반적으로 Top Structure , layer , Data Type 정보

GDS 구조

※ 설계 준수 사항 미준수 및 오류유형에 해당하는 제작 Miss는 보증되지 않습니다. 
필독하시어 주의 설계 부탁 드립니다.


